元智大學資訊傳播學系 碩士班
必選修科目表
（94學年度入學新生適用）
94.05.04  九十三學年度第四次教務會議通過
94.06.29  九十三學年度第五次教務會議修訂通過
95.04.19  九十四學年度第五次教務會議修訂通過
	學年
學期
科目
	第一學年
	第二學年

	
	上
	下
	上
	下

	必
修
科
目
	資訊傳播學
Study of Information Communication

3

GI569
	
	論文寫作與發表
Thesis Writing & Publishing

1
GI608
	

	
	數位媒體專案管理
Project Management of Digital Media 

3

GI580
	
	
	

	
	書報討論I

Seminar on Research Projects (I)

1

GI525
	書報討論II

Seminar on Research Projects (II)

1

GI516
	
	

	
	數位媒體
設
計組

	數位媒體前製作業 

Digital Media Pre-production

3

GI527
	研究方法：設計╱科技組
Research Methods in Design and Technology

3

GI536
	
	

	
	
	
	人機互動設計
Human-Computer Interaction Design

3

GI510
	
	

	
	網路傳
播
組
	組織傳播與知識管理 

Organizational Communication and

Knowledge Management

3

GI558
	研究方法：傳播組
Research Methods in Communication

3

GI537
	
	

	
	
	
	資訊傳播政策
Information Communication Policies

3

GI526
	
	

	
	互動
科
技
組

	藝術科技整合
Technological Integration of Arts

3

GI549
	研究方法：設計╱科技組
Research Methods in Design and Technology

3

GI536
	
	

	
	
	
	互動媒體系統整合
System Integration of Interactive Multimedia
3
GI559
	
	

	各組
學期學分小計
	10
	7
	1
	0

	備
註
	必修科目計 18 學分
最低畢業計 36 學分 + 碩士論文或作品


元智大學資訊傳播學系
碩士班
選修科目表
（94學年度入學新生適用）
94.05.04  九十三學年度第四次教務會議通過
94.06.29  九十三學年度第五次教務會議修訂通過
95.04.19  九十四學年度第五次教務會議修訂通過
	課程類別
	課號
	中文課名
	英文課名
	學分數

	選
修
課
程
	GI511
	影音理論
	Image and Sound Theory
	3

	
	GI517
	資訊資源管理
	Information Resources Management
	3


	
	GI522
	傳播法規與倫理
	Communication Laws and Ethics
	3

	
	GI535
	電子商務與傳播研究
	Electronic Commerce and Communication Studies
	3

	
	GI541
	閱聽人研究
	Audience Research
	3

	
	GI552
	行銷傳播學
	Marketing Communication
	3

	
	GI555
	進階視覺與感知傳播
	Advanced Visual & Sensorial Communication
	3

	
	GI557
	育樂心理應用研究
	Applied Research of Edu-tainment Psychology
	3

	
	GI560
	人工智慧
	Artificial Intelligence
	3

	
	GI568
	資訊傳播與跨文化研究
	Cross Cultural Studies on Communication
	3

	
	GI574
	策略管理
	Strategic Management
	3

	
	GI602
	媒介經濟學
	Media Economics
	3

	
	GI
	網路行銷個案研究
	Case Study on Net Marketing
	3

	
	GI585
	創意管理與經營
	Creativity Management and Operation
	3

	
	GI
	數位媒體使用性研究
	Usability Research of Digital Media
	3

	
	GI
	數位遊戲研究
	Research for Digital Games
	3

	
	GI578
	電腦視覺與影像處理
	Computer Vision and Image Processing
	3

	
	GI538
	網路傳播專題I
	Seminar on Network Communication Studies (I)
	3

	
	GI544
	網路傳播專題II
	Seminar on Network Communication Studies (II)
	3

	
	GI540
	數位媒體設計專題I
	Seminar on Digital Media Design Studies (I)
	3

	
	GI545
	數位媒體設計專題II
	Seminar on Digital Media Design Studies (II)
	3

	
	GI
	互動科技專題I
	Seminar on Interactive Technology (I)
	3

	
	GI
	互動科技專題II
	Seminar on Interactive Technology (II)
	3

	
	GI539
	專案研發I
	Project Research and Development (I)
	3

	
	GI546
	專案研發II
	Project Research and Development (II)
	3

	
	GI550
	專案研發III
	Project Research and Development (III)
	3

	
	GI
	專案研發IV
	Project Research and Development (IV)
	3

	備
註
	(1) 【書報討論I】、【書報討論II】與【論文寫作與發表】三組共同上課，三門課皆為1學分，惟
【書報討論I】、【書報討論II】每週上課時數2小時，【論文寫作與發表】隔週上課一次，每次上課2小時。
(2) 各組須依規定，修畢組必修課程。
(3) 除設計組同學外，修習【數位媒體前製作業】須先詳詢任課教師同意，或至大學部修畢多媒體設計課程。
(4) 修習【資訊傳播政策】前須先詳詢任課教師同意，或至本系大學部修畢【電訊科技概論】。
(5) 各組同學均須於畢業前修畢【智慧財產權】相關課程，若大學曾修過相同課程，可申請抵免。
(6) 一般生須在本系開設的一般生選修課程中至少選修三門，其中不包括【專案研發】，但其可計入畢業學分。
(7) 一般生修在職專班課程可計入選修課程之畢業學分，但不得超過兩門。
(8) 為促進導師生互動，及早規劃研究生涯，同學在第二階段電腦選課截止日期前，須填妥選課清單給導師簽名，若須修習外所課程，另需請授課教師簽名後，將選課清單繳交至系辦，始得納入畢業學分。
(9) 除本系專業課程之外，校內資訊社會學研究所、資管系碩士班、資工系碩士班、電機系碩士班、機械系碩士班、工管系碩士班、藝術管理研究所、管理研究所等，均提供各類課程，對跨領域學術研究極有幫助。
(10) 本所研究生須符合學術發表規定，始得參加論文口試（相關規定參見「元智大學資訊傳播學系碩士班研
究生學術發表規定」）


